Inicializace podéitade

Pfi zapnuti poéitace do sité nebo pii stisknuti tlacitka RESET probéhne studeny
start operaéniho systému v téchto krocich:

1. ROM-BIOS zjistuje konfiguraci poéitage, provadi test operatni paméti a &in-
nosti Fadiéi. ;

2. ROM-BIOS provadi zakladni nastaveni pocitace, naditd zavadéc a predava
fizeni zavadééi. Zavadéc hledd soubory 10.SYS a MSDOS.SYS. Cteni zavadéce
a hledani operaéniho systému provadi v tomto pofadi:

(a) Cteni diskety A: a mohou nastat tyto pfipady:
i. V mechanice A: je systémova disketa, potom se operaéni systém
zavede — jiZ se nepokracuje bodem (b)
ii. V mechanice A: je jina disketa neZ systémova, v tom pfipadé se za-
vadéni pferusi a uzivatel je vyzvan k napravé situace
iii. V mechanice A: neni Zidna disketa (nebo neni uzaviena packa), po-
tom ROM-BIOS pokracuje bodem (b)
(b) Cteni pevného disku C::
1. Je-li disk C: systémovy, potom se operaéni systém zavede
ii. Neni-li disk C: systémovy nebo je v poruse, potom se poéitaé zastavi

Pro ispésné zavedeni systému z pevného disku C: je nutné pfi inicializaci
pocitace otevrit packu na mechanice A: (je-li v ni disketa).

3. Jsou zavedeny soubory I0.SYS a MSDOS.SYS.

4. Systém se nastavuje podle obsahu CONFIG.SYS, vyhrazuji se vyrovnavaci
pameéti, instaluji se ovladage zarizeni.

5. Startuje se interpret pfikazii, napi. COMMAND.COM.
6. COMMAND.COM pfedava rizeni divce pfikazi AUTOEXEC.BAT.

7. COMMAND.COM vypisuje prompt, béiny disk je systémovy disk (pokud
nebyla zména béiného disku v AUTOEXEC.BAT).

Teply start se vyvolava stiskem kombinace klaves ALT+CTRL+DEL. Pfi teplém
startu probéhne vse jako pfi startu studeném, kromé bodu 1. Bod 1 se neprovede.




Charakteristika opera¥nfho systému CP/M (respektive MICROS)

1 Ovod

Operadnf systém CP/M vznikl pro mikropofitafe & mikroprocesorem 8080 a
8 prufnymi disky (disketami). Je konstruovdn jako pienosny opera&ni aystém, tj.
lze jej pom#frn®# enadno implementovat na jinych poZita&fch. Jaou gnémy napf. im-
plementace pro politasZe s procesory BOB5, BOB6, Z80, s wEtEimi disky spod. Jde
o aystém jednoduchy¥ a pfitom mocny, ktery je v mnoha zemich velmi obliben a

roziifen.

2 Ridief jazyk CP/M (r-jazyk CP/M)

V¥raz (program} v f{dicim jazyce je tvofen poaloupnoati p¥ikazd. Prwnim
{nepsanym) pifkazem je inicializace, kterd zpravidla apodivd v zavedeni CP/M ze
systémové diskové jednotky apu3ténim zavddfciho programu. Dalsi p¥ikazy se #tou
ze souboru pojmenovaného S2%. SUB na aystémovém disku (existuje-1i takovy sou-
bor) a poté z kldvesnice systémové konzoly. Lze uffivat ddvkovy i konverzaZni re-

2im préce.
P¥ikazy CP/M maji tvar

[jednotka% [jméng]L_JparﬂﬁEtri]i

kde [X! zna¥{ nepovinny vfakyt X. Jednotka urduje pfemenem A a% P aktudln{ dis-
kovou jednotku (urZenf plat{ aZ do zm¥ny, na poldtku je aktudlni jednotkou sys-
témovd diskovd jednotka). Jnéno uréuje Einnost interpretu ¥fdfcfho jazyka (nazy-
vaného CCP - Console Command Processor) nebo nézev programu, kterf md bft prove-
den. Parametry jsou znaky pfeddvané interpretu nebo programu, které zpravidla
upfesnujf %oiadnvanOu ¢innost.

Jména pifkazd pro CCP jsou nédsledujfci:

DIR zobrazeni adresdfe soubord (DIRectory),
TYPE zobrazeni souboru znakovd,

ERA zrufeni souboru (ERAse),

REN pfe jmenovdni souboru (REName]),

SAVE uloZen{ obsahu pam®ti na disk,

USER nastavenf aktudlniho uZivatele.

Jako jména programu lze uvést jméns aystémovych programi:

STAT zobrazen! a modifikace stavu systému (STATua),

FIF kopirovac{ program (Pheripheral Interchange Program),

DuNP zobrazeni souboru hexadecinmdlng,

SUBMIT program pro zpracovén! ddvky pP{kazd uloZenjch na disku (volén{
procedury *{dfcfho jazyka),

ED textovy editor,

ASM Asembler pro B0BO (ASeMbler)

LOAD pf{prava apu5téni,




Pfiznaénym rysem operatniho systému Unix je jeho wvrstevns“ struktura,
pfifem# kaZ*d4 z vrstev si v rdmci systému uchovévd své relativn& samo-
statné postaveni.

VnitFni uspofddani operafnfho systémy UNIX si lze pfedstavit jako anuhrn
t¥f programov§ch celkii. Jsou jimi: j4dro operaZnfho systému ,obalené” vrst
vou systémovfch voldni a knihovnich funkeci, nad nimiZ je vrstva systémo-
vfch programil. ;

Do viech t¥i programovych celkd se promftaji t¥i zédkladni problémové
oblasti operatnfho systému, kterymi jsou procesy, souborovy systém a me-
chanismus vstupu a v§stupu. Z4gkladnf p¥edstavu o vnitfnim uspofddéni Uni-
xu poskytuje schéma 1.1. Zastavme se blife u jednotlivfch programovych cel-
kit opera&niho systému Unix.

1.1 Jadro operatniho systému

Jadro operaéniho systému (kernel, exekutiva)] — lze z obsahového hledis-
ka charakterizovat jako souhrn systémov§ch rutin, systémovfch zaznaml a
struktur a systémovych vyrovnévacich pamé&tf,

Systémové rutiny obsahuji instruk&ni &4st systému, vznikajf v procesu ge-
nerace z n&kolika desitek program@ ve zdrojovém tvaru. Tyto rutiny jsou
sestaveny do jediného souboru v proveditelném tvaru, obsahujici zaveditelny
obraz jadra, jenZ nese zpravidla oznafeni unix a je umistiny v kofenovém
adresé&ri.

V okamZiku svého zavedeni do operafni pamé&ti si systém vytvaFi prostor
nejen pro svilj instruk&éni ko6d, ale je alokovdn rozsdhly prostor pro systé-
mové zéznamy definované pomoci systémovych struktur.

Poznamenejme v této souvislosti, Ze struktura je chdpéna v souladu s de-
finicemi jazyka C jako vzor zéznamu. Struktura napln&néd daty tvofi zdznam,
kter§ mfiZe byt bud jednoduch§ nebo vytvdFet pole zdznamfi — tabulku.
Zaznamy jsou-zpravidla vnitfn& Clen&ny do poloZek, které mohou obsahovat
prom&nné rizného typu. 5

Systémové zédznamy vytvareji urfitou datovou =zdkladnu systému, ktera
byva oznafovédna jako systém tabulek jddra. Operalnf systém Unix si udrZuje
nékolik desftek systémov§fch z&znamili a tabulek pro zabezpefeni ve3kerych
funkci, které plni (napf. tabulka otevienych souboril, tabulka procesll aj.).

Treti obsahovou sloZkou jddra opera&nfho systému jsou systémové vy-
rovndvaci paméti. Tyto vyrovnédvaci pamé&ti slouZi zejména k usnadné&ni komu-
nikace s perifériemi s p¥imym pFistupem.

Vlastni instrukéni k6éd operaéniho systému — systémové rutiny — lze pfi
urité schemati€nosti rozdg&lit na dv& skupiny, a to na systémové rutiny ma-
jici zcela interni charakter a na rutiny poskytujici systémové sluZby.

Prvni skupina systémovych rutin — internf rutiny jddra — realizuje akti-
vity systému, jeZ jsou spojeny se sprdvou a piid&lovdnim systémov§ch zdroji
a zajiffuje dale vazbu na technické prostfedky (ovladale perifernich zafi-
zenf, zpracovdni prerudeni aj.).

Zastavme se v této souvislosti u kratkého zhodnocenf dvou zdkladnich me-
chanismii, které operacfni systém Unix pouZivd pro sprdvu a pfid&lovani sys-
témovych zdroji. Jedna se o sdilenf &asu a swapové&ni.




Sdileni fasu (time sharing) pfidZluje rovnom&rn& procesor mezi jednotlivé
zékiladni aktivity poéitatového systému — procesy. Zdkladnf kritérium, kte-
ré slouZi pro stanovenf pFistupu ur&itého procesu k procesoru, tvofl priorita.
Priorita je charakterizovédna celym d&islem; &im je toto &islo vy33i, tim prio-
rita klesd a dany proces je vzhledem k ostatnim znevyhodiiovén. Ciselnd
hodnota priority odra¥f kvantum &asu procesoru, které dany proces po dobu
své aktivity spotfeboval, bli¥e je tato otdzka diskutovdna v oddile 2,3.1
v souvislosti s popisem struktury proc.

Swapovéni, jako druh§ z klifovfch mechanismd OS Unix, pfedstavuje od-
souvdni aktivnfch programfi — procesit z operafni pam&ti na tzv. swapovacl
zafizen! a naopak. Swapovaci zafizeni pFedstavuje samostatnou &&st diskové
kapacity, jeZ je spravovdna jddrem systému a je uZivatelsky nepFistupné.
Kritérium pro rozhodnutf o odsunutf ur&itého procesu na swapovaci zafizen{
je v tomto pFipad# opdt &as, tentokrdt v3ak &as, kterg strévil urcit§ proces
v operaéni paméti. e

Druhou skupinu systémovfch rutin tvoff rutiny majifci vazbu na uZivatel-
ské prostfedi — tzv. systémové sluZby, které realizuji urcitou aktivitu ope-
racnfho systému na zdkladé& pofadavku z vnéjsku.

1.2 Vrstva systémovych volani a knihovnich funkei jazyka C

Systémova volanf pfedstavuji uréity uZivatelsk§ programovy poZadavek na
provedeni systémové sluZby. Systémovad voldni operatniho systému Unix lze
pii ur€ité schemati¢nosti rozdé&lit na t¥i skupiny:

— Systémové volani pro prédci s procesy — jednd se o ziskdvan! Ciselnych
charakteristik procesii, voldn{ =zaji5fujici mechanismus vytvareni, poza-
stavovdni a ukonfovédni procesi a voldni zabezpelujici datov§ prenos
mezi procesy a jejich synchronisaci. ¢ 2

— Systémova voldni pro V/V operace — slou#i k otevirdni a uzavirdni sou-
Eurﬁ, z4pis do souboru, €¢teni ze souboru, prdce s ukazovdatkem do sou-

oru aj. ' ; ; :

— Systémovéd voldni pro préci se souborovym systémem — vytvafeni soubo-
rii, zména a nastavovAni pfistupovych prév, zatlefiovdni dal3ich soubo-
rovych systémi aj. -
Rozhodujici &4st systémovych voldni je v systémech BSD obsaZena, spolec-

né se zdkladnimj funkcemi jazyka C, ve standardni knihovné& jazyka C —

libc. a. Dopliikovd ¢4st systémovych voldni je zahrnuta v knlhovnim sou-
boru libjobs. a. ;

Knihovni funkce pfFedstavuji knihovni podprogramy (moduly) nékterého
z kompilatorii vy33ich programovacich jazyk@i. Knihovni funkce navazuji na
systémovd volanl, roziifuji je a pFibliZuji je poZadavkiim aplikace. Operaini
systém standardn& vyé&lefiuje pro knihovni soubory dva adresédfe — /lib a
Jusr/1ib.

Vzhledem ke klifovému postaven{ jazyka C v operainich systémech Unix
hraji zde diileZitou roli i jeho standardni knihovny. Systém BSD obsahuje
proti pfedchozim verzim operac¢niho systému Unix v¢znamné zdokonaleni
— podporu pFfekryvného formétu instruk&ni Casti programil. — Velkeré kni-
hovny jazyka C (platf to i pro Fortran 77) jsou vytvofeny ve dvou tvarech
— piekryvném i nepfekryvném. Formét knihovniho souboru je zfejmy i z je-
ho jména — knihovny pro pPfekryvny formét maji ve svém nédzvu obsaZenu
pfiponu ,,ov* (overlay). :




Knihovni funkce jazyka C, pfipadn¥® { jinych kompildtordi, je moZné, ob-
dobn& jako v pFipad& systémovych volanf, rozdélit podle hfelu nasazeni na
knihovni funkce pro précl s procesy, se souborov§m systémem, pro V/V
operace a na ostatni.

V této souvislosti je nutné upozornit na mimofddny vyznam té skupiny
knihovnich funkcf jazyka C, jeZ se vztahuje k vstupnim a vystupnim opera-
cim. V§znam vyplfvd z charakteru jazyka C, ktery v sob® nemé zabudovén
uvedeny typ operaci ve form& pfikazdl jazyka. V ddsledku toho jsou veikeré
poZadavky na V/V operace fe3eny voldnim externich funkei.

Zavérem popisu této vrstvy operaénfho systému Unix se zastavme u krat-
- kého porovnéni systémov§ch voldni a knihovnich funkci. Jak je zfejmé, kni-
hovni funkce i systémovd voldni maji v operaénim systému Unix mnoho spo-
leéného — jsou obsaZena ve stejném knihovnim souboru — libc.a a préce
s nimi je Felena externim voldnim. Knihovni funkce 1 systémovéa volani pro-
vAdéji i shodné nebo obdobné d¢innosti, aviak rozdilngm zplisobem. Systé-
mova voldni komunikuji se systémovymi sluZbami jddra, knihovni funkce
provddéji poZadované €innostli samostatn& nebo pomoci odkazli na systémo-
vd voldni. Knihovni funkce umoZiuji vyuZivat systémovych vyrovnéavacich
paméti, coZ vyrazné zrychluje V/V operace. Nékteré z knihovnich ,funkci
(napf. printf, scanf, aj.) umoZiiuji provdd&t pfimou konverzi formétil. Kni-
hovni funkce tedy poskytuji rozsdhlejif programétorsky komfort.

1.3 Vrstva systémovych programii

Programy jsou v operatnim systému Unix jednfm z typil soubord v prove-
ditelném tvaru.

Programy lze obecn® rozdé&lit na programy, jeZ jsou soufédsti operaénfho
systému (systémové programy), a na programy, je¥ jsou produktem vlastnf
programétorské prédce [uZivatelské programy). Aktivaci sestavenfych progra-
mit vznikd proces jako zékladnf jednotka préce pocitatového systému.

Obdobné& fako v pfipadé knihovnich souborfi rezervuje 1 pro systémové
programy operafni systém &4st své souborové struktury. Jednd se o adreséfe
/bin (frekventované systémové programy), fusr/bin (méné& frekventované sys-
témové programy) a /fetc (programy pro fGdrZbu opera&niho systému].

Operacni systém Unix nevytvafi samostatnou vrstvu systémov§ch progra-
mu sestavenych s jddrem a pracujicich v systémovém adresnim prostoru, ja-
ko je tomu napf. u finfch opera€nich systémi na pofitaéich SMEP, nicméné
lze vymezit mezi systémovymi programy ur&itou ,systémovE{3i" Cdst s tés-
néjsim vztahem k jddru. Jednd se o program inicializace termin&li (init) a
uZivatelské rozhranf shell nebo C shell.

Oba posledni programy netvof! pouze zdkladni komunika&ni prostFedek
mezi uZivatelem a opera®nim systémem, ale plnf i funkci generdtoru pfika-
zovych procedur — umoZiiuji Fet&zit programy systémového & uZivatelského
charakteru do samostatnfch spustiteinfch celkii, pomocf apardtu dosahujici-
ho Grovné vy3Sich programovacich jazykii. Velkeré pouZfvané programy, res-
pektive jejich jména maji z pohledu shell & C shell charakter pffkazi.

Zavérem k problematice systémov§ch programii poznamenejme, ¥e jejich
tvorba v operainfm systému Unix byla vedena pevnou zfdsadou, aby urfity
diléf problém byl Fe¥en samostatnym, jednotGfelovym a pokud moZno krat-
kym programem. Takto koncipované systémové programy lze jednoduchym
zplisobem spojovat a Fet&zit napF. v§3e uvedenymi pFikazov§mi procedurami
uZivatelského rozhrani. Zvlastni vyznam v této souvislosti zaujimaji tzv.
filtry, kdy vstupnf data program bere ze standardniho vstupu (kl4vesnice
termindlu) a po zpracovdni uklddaji vysledky na standardni v§stup [obra-
zovku terminélu]).
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S. Pocitacové siete a prenos udajov

Budovanie automatizovanych informaénych systémov predpoklada pouZitie
novych systémov z hladiska programového a systémového navzijom kompati-
bilnych, ktoré mézeme vzdjomne prepojif a dosiahnut tym vySSiu vyuZite[nost.
Ekonomické dovody teda vyZzaduji prechod na skupinové vyuZivanie vypocto-
vej techniky. Vynira sa tu potreba budovaf pocitaCové systémy vybavené
koncovymi zariadeniami — termindlmi, vytvara{ prepojenia pocitacov. S vyvo-
jom vypocétovej techniky vzniklo niekolko druhov takychto systémov, ktoré
mozeme vieobecne nazvaf siefami vypoltovej techniky. Tieto tvoria rozlicné
konfiguracie jednoduchych a programovateInych zariadeni prepojenych pomo-
cou niektorej formy prenosu ddt. Patria sem terminalove siete, siete zberu
a predspracovania udajov, transakéné siete (dopyt—odpoved) a pod.

Politatova sief sa sklada z dvoch alebo viacerych pocitaéov vzajomne
prepojenych pomocou systému dialkového prenosu udajov. Systém dialkového
prenosu udajov moze byt vytvoreny verejnou telefonnou siefou alebo pomocou
prenosovych okruhov, telekomunika¢nych riadiacich jednotiek alebo Special-
nych procesorov, resp. prepajacich jednotiek siete. Komunikacia pouZivatela so
siefou sa vykonava pomocou terminalu, ktorym moze byt aj osobny pocitac.

Roéznym urovniam a formam vymeny udajov a programov medzi pocitac-
mi, resp. ucastnikmi (pouzivatelmi) pocitacovej siete zodpoveda aj prislusné
sietové vybavenie tvoriace sucast programového vybavenia siete. Technické pro-
striedky sluZiace na vytvorenie siete prenosu udajov sa delia na:

a) modemové adaptéry,

b) programovatelné multiplexory alebo komunikaéné predradené proceso-
ry,

¢) koncentratory,

d) uzlove podcitace.

Modemové adaptéry mozu byt siicastou vstupného multiplexora, ale dnes sa
takmer vylucne vyrabaju ako samostatné zariadenia. To znamena, Ze multiple-
xor sprostredkuje vyber ur¢ittho modemového adaptéra, ktorého typ je uréeny
vlastnostami prislusného termindlu a vlastnostami pouzitého systému prenosu
udajov.




